PROGRAMA EDUCATIVO:
LICENCIATURA EN INGENIERIA EN ALIMENTOS %

EN COMPETENCIAS PROFESIONALES O EoNOLOGICAS ¥ POLITECNIGAS

PROGRAMA DE ASIGNATURA: EMPRENDIMIENTO E INNOVACION CLAVE: E-EMEI-3

El estudiante adquirira habilidades emprendedoras en la mejora de procesos, productos y servicios a
través de estrategias de innovacion sostenible, con enfoque en economia circular y transferencia
tecnoldgica para beneficiar al sector productivo y social.

Disefiar y desarrollar productos y procesos alimentarios mediante metodologias de investigacién,
técnicas de escalamiento y transferencia tecnoldgica, para la gestion y aprovechamiento de los recursos
de manera innovadora y sostenible.

Propdsito de aprendizaje de la
Asignatura

Competencia a la que
contribuye la asignatura

Tipo de

. Cuatrimestre Créditos Modalidad Horas por semana Horas Totales
competencia

Escolarizada

Especifica

Horas del Saber Horas del Saber Hacer Horas Totales
Unidades de Aprendizaje

I. Emprendimiento 10 15 25
II. Innovacion (I+D+i) 10 15 25
!II. Protgfuon del emprendimiento y la 10 15 95
innovacion

Totales 30 45 75
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Funciones

Formular productos innovadores
en la region a través de la
aplicacion de los protocolos de
investigacion, disefios
experimentales y escalamiento
para darle valor agregado a sus
recursos alimentarios.

Capacidades

Realizar el protocolo de
investigacion mediante la
aplicacion del método cientifico
para la propuesta del proyecto.

Criterios de Desempeiio

Elabora un protocolo de investigacidn de un proceso
alimentario que incluya los pasos del método cientifico:
- Antecedentes.

- Justificacion.

- Objetivos.

- Metodologia.

- Resultados y discusion.

- Conclusiones.

- Bibliografia.

- Asi como presentar el producto terminado

Aplicar el protocolo de
investigacion mediante una
prueba piloto para optimizar los
pardmetros de produccioén.

Realiza el prototipo del producto, que incluya un informe
técnico y econdmico:

- El diagndstico regional.

- Identificacién de recursos alimentarios disponibles.

- Macrolocalizacién.

- Micro localizacion,

- Distribucion de planta,

- Descripcion del proceso.

- Seleccién de maquinaria y equipo

- Materias primas e insumos (proveedores).

- Mano de obra.

- Impacto ambiental.

- Servicios.

- El estudio de mercado, analisis financiero y estudio
econdémico.

- Resumen ejecutivo.

- Interpretacién del andlisis econdmico de acuerdo a los
indicadores financieros.

- Propuesta de mejora para la toma de decisiones

- Presentacidn ejecutiva del proyecto argumentando su
resultado.
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Realizar el escalamiento de
procesos en plantas de alimentos
mediante la aplicacién del estudio
técnico ingenieril para establecer
la produccién a nivel industrial.

Realiza un estudio que incluya:

- Memoria de calculo del proceso de produccion (formulacion,
especificaciones técnicas del equipo, operaciones unitarias del
proceso).

- Diagrama de proceso.

- Presentar en forma oral y escrita.

Formular proyectos productivos
del sector alimentario para el
aprovechamiento de los recursos
naturales mediante la elaboracién
del plan de negocios utilizando
como herramienta el analisis de
factibilidad.

Realizar un plan de negocios a
través de la metodologia de
elaboracion de plan de negocios
para establecer un marco
estratégico y operativo del
proyecto.

Realiza el plan de negocios que incluya estudio:
- De mercado.

- Técnico.

- Econémico.

Evaluar el plan de negocios a
través de la interpretacién de los
indicadores técnicos y financieros
para determinar la viabilidad del
proyecto.

Realizar presentacién ejecutiva del proyecto que incluya:
- Plan de negocios.
- Interpretacién de los indicadores, discusién y conclusién.
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UNIDADES DE APRENDIZAIJE

BT EL Ko [LWAVGIZ o [FEIIEN |. Emprendimiento

El estudiante aplicara modelos de emprendimiento que promuevan el desarrollo de ideas emprendedoras, para

Propdsito esperado . .
P P ejecutar proyectos exitosos.

Horas del

Saber Horas Totales

Tiempo Asignado Horas del Saber Hacer

Saber
Dimension Conceptual

Saber Hacer
Dimension Actuacional

Ser y Convivir
Dimension Socioafectiva

Diferentes modelos de
emprendimiento
Schumpeter, escuela
austriaca, Howard

Distinguir las teorias clasicas y los
diferentes enfoques contemporaneos
del emprendimiento

Organizar los diferentes modelos de | Asumir la responsabilidad
emprendimiento que sirvan de de colaborar y trabajar en
herramienta en la organizacién de |equipo en un ambiente
ideas y viabilidad de un negocio. donde puedan comprender

Stevenson, modelo KANO y
otros.

Diferenciar los modelos de
emprendimiento.

Modelo Canvas de una idea
emprendedora; estrategias
de comercializacion,
emprendimiento startup-
Spin-off, asi como
identificar la estructura
necesaria para ejecutar
proyectos con estructuras
organizativas.

Explicar el Modelo Canvas y otras
herramientas relevantes para el
desarrollo y evaluacién de ideas
emprendedoras, promoviendo la

creatividad y el pensamiento estratégico.

Describir la estructura de los proyectos
emprendedores, incluyendo la
organizacién de startups y spin-offs,
mediante actividades practicas y
ejercicios de planificacién empresarial.

Aplicar el modelo Canvas como

herramienta de planificacién
estratégica en el desarrollo y
visualizaciéon de modelos de
negocio.

en profundidad los
diferentes modelos de
emprendimiento a través de
discusiones grupales,
proyectos colaborativos y
actividades que promuevan
la interaccién entre ellos en
un ambiente ético y
profesional

Asumir capacidad de andlisis
y reflexién para la
resolucién de problemas.
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Métodos y técnicas de ensefianza

Discusion dirigida
Diagrama de arbol
Estudio de caso

Proceso Ensefianza-Aprendizaje

Medios y materiales didacticos

Pintarrén

Canon

Computadora

office

Internet

Normas oficiales
Manual de asignatura
Simuladores

Espacio Formativo
Aula

Laboratorio / Taller

Empresa

Resultado de Aprendizaje

Proceso de Evaluacion
Evidencia de Aprendizaje

Instrumentos de evaluacion

Los estudiantes aplican diversos enfoques de
emprendimiento, desde modelos tedricos hasta
herramientas practicas, con el fin de evaluar su
utilidad y aplicabilidad en contextos
empresariales reales.

A partir de un caso practico elaborar un
reporte que incluya:

- Portada

- Introduccion

- Antecedentes

- Problematica

- Justificacion

- Objetivos

- Metodologia

Enumere los modelos de emprendimiento.
Modelo Canvas de una idea emprendedora
Estrategias de comercializacidn,

Identificar la estructura necesaria para
ejecutar proyectos con estructuras
organizativas.

- Conclusiones

- Referencias bibliograficas

Cuestionario
Guia de observacion

- Anexos
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Unidad de Aprendizaje

II. Innovacion (I+D+i).

Propdsito esperado

Horas del

Tiempo Asignado

Saber

Saber
Dimension Conceptual

Horas del Saber Hacer

15

Saber Hacer
Dimension Actuacional

Horas Totales

El estudiante demostrard el dominio de la terminologia de Innovacion + Desarrollo (I+D+i) al aplicarla en el
proceso innovador en ciencia y tecnologia; asi como comprenderd la importancia crucial de la gestion de la
innovacion y tecnologia para la creacidn de productos altamente valiosos que satisfagan las necesidades

especificas del sector productivo.

25

Ser y Convivir
Dimension Socioafectiva

Concepto deinnovaciényla
terminologia de Innovacion
+ Desarrollo (I + D+i) en el
proceso innovador en
ciencia y tecnologia;

Describir el concepto de innovacién y su
terminologia (1+D+i).

Identificar la importancia de la gestién
de la innovacidn en el contexto cientifico
y tecnoldgico.

Proponer nuevas ideas, procesos,
productos o servicios que les
permitan adaptarse a los cambios
del entorno, diferenciarse de la
competencia y generar un impacto
positivo en la sociedad.

Necesidad del sector
productivo y social;
Importancia de la gestion
de la innovacion y gestién
de la tecnologia en una
empresa del sector

Analizar estudios de caso concretos de
situaciones reales en el sector
productivo, en los que la gestién de la
innovacion y la gestion de la tecnologia
hayan desempefiado un papel
fundamental en la creacién de productos

Disefiar propuestas de proyectos de
innovacion del sector alimentario.

valores éticos en la
generacioén de productos de
alto valor agregado,
asegurando que los avances
tecnoldgicos se utilicen para
el beneficio comuny
respetando los derechos
humanos.

Anticipar y prevenir
problemas, buscar
soluciones innovadoras y
tomar la iniciativa para
mejorar procesos y

alimentario; de alto valor agregado. productos.
Participar en talleres practicos que Desarrollar habilidad para
brinden la oportunidad de desarrollar resolver problemas
prototipos y productos innovadores
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directamente vinculados al sector
productivo.

Generacién de productos
de alto valor agregado y
prototipado (NMX-GT-004-
IMNC-2011).

Enlistar los requisitos para la
implementacion de un sistema de
gestidn de la innovacién en las
organizaciones.

Identificar las oportunidades, los riesgos

asociados a la innovacidn, los

mecanismos efectivos en el desarrollo y
la implementacién de nuevas soluciones.

Alinear la el disefio de la propuesta
de proyecto de innovacién del
sector alimentario a los
lineamientos establecidos en la
NMX-GT-004-IMNC-2012.

Gestion de la Tecnologia-
Directrices para la
implementacién de un
proceso de vigilancia
tecnoldgica.

Identificar las directrices de la gestién

tecnoldgica.

Describir el proceso de vigilancia
tecnoldgica.

Documentar el proceso de gestidon

tecnoldgica y vigilancia tecnoldgica.

complejos de manera
creativa y efectiva.
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Proceso Ensefianza-Aprendizaje

Métodos y técnicas de ensefianza

Discusion dirigida
Aprendizaje Basado en Proyectos
Estudio de caso

Medios y materiales didacticos

Pintarrén

Canon

Computadora

office

Internet

Normas oficiales
Manual de asignatura
Simuladores

Espacio Formativo
Aula

Laboratorio / Taller

Empresa

Resultado de Aprendizaje

Proceso de Evaluacion
Evidencia de Aprendizaje

Instrumentos de evaluacion

Los estudiantes disefian propuestas integrales de
sostenibilidad que aborden la gestién de residuos
organicos, la eficiencia en el uso del agua, la adopcion
de practicas agricolas y de procesamiento sostenibles,
asi como la produccidn responsable de alimentos, en
cumplimiento de la normativa relacionada con la
sostenibilidad en la elaboracién de productos
alimentarios y no alimentarios, reconociendo su
importancia para el cumplimiento de estandares
ambientales y de calidad.

A partir de un caso practico elaborar un
reporte que incluya:

- Portada

- Introduccion

- Antecedentes

- Problematica

- Justificacion

- Objetivos

- Metodologia

Requerimientos para sostenibilidad
(residuos orgdnicos, agua, energia).
Produccidn sostenible de alimentos.
Normatividad

- Conclusiones

- Referencias bibliograficas

Cuestionario
Rubrica

- Anexos
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OR1[eET e [WAVeI =T le [FZI[H 111. Proteccidn del emprendimiento y la innovacion

El estudiante aplicara los mecanismos de gestion para el registro y proteccién de la propiedad intelectual,

Propdsito esperado . . ,
desarrollo tecnoldgico y transferencia de tecnologia.

Tiempo Asignado IS-I:;:: g Horas del Saber Hacer Horas Totales

Saber Saber Hacer Ser y Convivir
Dimension Conceptual Dimension Actuacional Dimension Socioafectiva
Mecanismos para el Identificar los mecanismos para el Verificar los mecanismos del Ejercer responsabilidad
registro de la proteccién registro segun el tipo de propiedad registro de la proteccién intelectual |social en el planteamiento
intelectual; intelectual que se busca proteger. en casos hipotéticos o reales. de proyectos.

Describir la normativa relacionada con la | Proponer casos reales o simulados

proteccion intelectual y la propiedad de emprendimientos e Demostrar persistencia 'y

industrial. innovaciones donde la proteccién | determinacion para alcanzar
intelectual haya sido un factor objetivos a pesar de los
determinante en el desarrollo obstaculos y desafios.

tecnoldgico y transferencia
tecnoldgica.

Tipos de proteccion Distinguir los tipos de proteccion Documentar la proteccidny el
intelectual; Gestion de la intelectual. respeto de los derechos de la
proteccion intelectual; propiedad intelectual.
Identificar las estrategias y acciones de
las creaciones intelectuales. Participar en capacitaciones

especializadas donde se aborden
mecanismos del registro de la
proteccion intelectual.
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Elementos para el
desarrollo tecnolégico y

transferencia tecnoldgica.

Identificar los elementos clave
fundamentales del desarrollo
tecnoldgico.

Describir los elementos esenciales de la
transferencia tecnoldgica.

Fomentar la investigacién, el
descubrimiento y la difusién del
conocimiento cientifico y
tecnolégico.
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Métodos y técnicas de ensefianza

Discusion dirigida
Estudio de caso
Aprendizaje basado en proyectos

Proceso Ensefianza-Aprendizaje

Medios y materiales didacticos

Pintarrén

Canon

Computadora

office

Internet

Normas oficiales
Manual de asignatura
Simuladores

Espacio Formativo
Aula

Laboratorio / Taller X

Empresa

Resultado de Aprendizaje

Proceso de Evaluacion
Evidencia de Aprendizaje

Instrumentos de evaluacion

Los estudiantes adquieren la capacidad de
comprender y aplicar los mecanismos para el registro
de la proteccidn intelectual, identificar los diferentes
tipos de proteccién intelectual, gestionar la proteccion | - Introduccién

intelectual de manera efectiva y comprender los
elementos necesarios para el desarrollo de una

transferencia y desarrollo tecnoldgico.

A partir de un caso practico elaborar un
reporte que incluya:
- Portada

- Antecedentes

- Problematica

- Justificacion

- Objetivos

- Metodologia

Mecanismos para el registro de la
proteccion intelectual.

Tipos de proteccidn intelectual; Gestion de
la proteccidn intelectual.

Elementos para el desarrollo de una
transferencia y desarrollo tecnoldgico.
- Conclusiones

- Referencias bibliograficas

Rubrica
Guia de observacion

- Anexos
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Perfil idoneo del docente

Formacion académica Formacidon Pedagdgica Experiencia Profesional
Profesionista en el drea Ingenieria en Al menos dos afios de experiencia practica | Al menos dos afos de experiencia en el
Alimentos, Ingenieria Agroindustrial, en la creacion y gestion de empresas o sector alimentario.

Ingenieria Administrativa, Licenciatura en proyectos innovadores, conocimiento sobre

Mercadotecnia. los fundamentos del emprendimiento y la
innovacion.
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